Аннотация рабочей программы учебной дисциплины

ОП.02. Компьютерная графика.

Учебная дисциплина относится к общепрофессиональным дисциплинам и входит в профессиональный цикл программы подготовки специалистов среднего звена СПО.
Цели и задачи учебной дисциплины.

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном компьютере;

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать: 

· основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере.
Учебная дисциплина способствует формированию общих и профессиональных компетенций (ОК и ПК): ОК 1 – 9; ПК 1.1 - 3.2.

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

ПК 1.1. Использовать конструкторскую документацию при разработке технологических процессов изготовления деталей. 

ПК 1.2. Выбирать метод получения заготовок и схемы их базирования.

ПК 1.3. Составлять маршруты изготовления деталей и проектировать технологические операции.

ПК 1.4. Разрабатывать и внедрять управляющие программы обработки деталей.

ПК 1.5. Использовать системы автоматизированного проектирования технологических процессов обработки деталей.

ПК 2.1. Участвовать в планировании и организации работы структурного подразделения.

ПК 2.2. Участвовать в руководстве работой структурного подразделения. 

ПК 2.3. Участвовать в анализе процесса и результатов деятельности подразделения.

ПК 3.1. Участвовать в  реализации технологического процесса по изготовлению деталей.

ПК 3.2. Проводить контроль соответствия качества деталей требованиям технической документации.  

Структура учебной дисциплины
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	97

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	65

	в том числе:
	

	    лабораторные занятия
	−

	практические занятия
	30

	контрольные работы
	−

	курсовая работа (проект)(не предусмотрена)

	−

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	32

	Промежуточная аттестация в форме  дифференцированного зачета


Содержание учебной дисциплины:
Раздел 1 Изучение основ проектирования и моделирования объектов в среде КОМПАС

Тема 1.1Обзор основных возможностей системы

Тема 1.2 Освоение основных приемов работы

Тема 1.3 Основы проекционного черчения

Раздел 2 Создание машиностроительных чертежей средствами компьютерной графики

Тема 2.1 Создание чертежей деталей

Тема 2.2 Создание сборочных чертежей

Раздел 3 Создание  трехмерных моделей

Тема 3.1 Стратегия трехмерного моделирования

Раздел 4 Создание схем в КОМПАС-ГРАФИК

Тема 4.1 Создание кинематических схем

Тема 4.2 Создание планировки цеха

